


I 국내 DC 산업동향
1. 모바일게임 승승장구…PC게임 매출 뒤집었다 노컷뉴스, 1월 28일 3
2. CJ ENM, 디지털콘텐츠에 올인..자체제작 연간 4천편→1만5천편으로 이데일리, 1월 29일 3
3. 넥슨 인수전, '카카오·넷마블·텐센트 3파전' 시나리오 지디넷코리아, 1월 31일 3

II 글로벌 DC 산업동향
1. OTT규제 조여도 신경 안써?… 넷플릭스 `오리지널 콘텐츠  ̀강공 디지털타임스, 1월 20일 3
2. 중국, '5G 원격수술' 첫 성공 지디넷코리아, 1월 21일 3
3. 넷플릭스, 할리우드와 손 잡았다 지디넷코리아, 1월 23일 3

III DC 공정거래동향
1. 게임업계 '공짜야근' 사라지나..포괄임금제 폐지 이어져 파이낸셜뉴스, 1월 14일 4
2. 스테이지8(stage8), 음악콘텐츠 프로젝트로 ‘CES 2019’참가 극찬 받아 팸타임스, 1월 21일 4
3. 공대위·전국언론노조, OBS 재송신료 문제 해결 촉구 OBSNEWS, 1월 23일 4

V 유관기관 동향
1. 과기부, 디지털콘텐츠산업 육성에 올해 1천462억원 투입 연합뉴스, 1월 28일 4
2. 유영민 장관 “5G 역량있는 중소 벤처 기업 역할 중요” 데일리안, 1월 22일 4
3. SK텔-과기정통부, 원격 드론제어·영상 관제술 시연…5G 기반 기술 선도 의지 글로벌이코노믹, 1월 24일 4
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국내 DC
산업동향

모바일게임 승승장구…PC게임 매출 뒤집었다 노컷뉴스
http://www.nocutnews.co.kr/news/5096112 1월 28일

CJ ENM, 디지털콘텐츠에 올인..자체제작 연간 4천편→1만5천편으로 이데일리
http://www.edaily.co.kr/news/read?newsId=01544886622362640
&mediaCodeNo=257 1월 29일

넥슨 인수전, '카카오·넷마블·텐센트 3파전' 시나리오 지디넷코리아

http://www.zdnet.co.kr/view/?no=20190131134439 1월 31일

글로벌DC
동향

넷플릭스와 VR로 올해 2% 매출성장.. LG유플러스, 5G도 미디어부터 이데일리
http://www.edaily.co.kr/news/read?newsId=
04562486622362640&mediaCodeNo=257 1월 29일

넷플릭스 쫓는 애플, 차세대 캐시카우는 '게임' 노컷뉴스

http://www.nocutnews.co.kr/news/5096929 1월 29일

닌텐도 스위치, 중소게임사 새로운 활로로 부상 지디넷코리아

http://www.zdnet.co.kr/view/?no=20190131105832 1월 31일

http://www.nocutnews.co.kr/news/5096112
http://www.edaily.co.kr/news/read?newsId=01544886622362640&mediaCodeNo=257
http://www.zdnet.co.kr/view/?no=20190131134439
http://www.edaily.co.kr/news/read?newsId=04562486622362640&mediaCodeNo=257
http://www.nocutnews.co.kr/news/5096929
http://www.zdnet.co.kr/view/?no=20190131105832
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DC공정
거래동향

CJ헬로-한솔교육, 프리미엄 가정교사 지능형 교육OTT 공동사업 디지털데일리
http://www.ddaily.co.kr/news/article.html?no=177255 1월 24일

"영화는 게임처럼"...차세대 콘텐츠 `인터랙티브`가 뜬다 디지털타임스
http://www.dt.co.kr/contents.html?article_no=2019012902101531033001
&ref=naver 1월 28일

페이스북, SK브로드밴드에 망 사용료 내기로 미디어SR

http://www.mediasr.co.kr/news/articleView.html?idxno=50992 1월 28일

유관기관
동향

황성익 한국블록체인콘텐츠협회장 "블록체인 업계 '디앱'격전…
가장 승산 큰 콘텐츠는 게임" 파이낸셜뉴스

http://www.fnnews.com/news/201901271805067135 1월 27일

과기부, 디지털콘텐츠산업 육성에 올해 1천462억원 투입 연합뉴스

https://www.yna.co.kr/view/AKR20190128045300017?input=1195m 1월 28일

과기정통부 “망중립성 원칙 5G에 맞게” ···연내 양자정보통신 종합계획 수립 전자신문

http://www.etnews.com/20190130000429 1월 30일

http://www.ddaily.co.kr/news/article.html?no=177255
http://www.dt.co.kr/contents.html?article_no=2019012902101531033001&ref=naver
http://www.mediasr.co.kr/news/articleView.html?idxno=50992
http://www.fnnews.com/news/201901271805067135
https://www.yna.co.kr/view/AKR20190128045300017?input=1195m
http://www.etnews.com/20190130000429
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